CESKY SVAZ MARIASE
BODOVACI TABULKA PRO LICITOVANOU CTYRKU - HONEROVY MARIAS
(platna od 1.7.2021)

1) Schvalena hra - bez ,,re* na hru nebo bez fleku na honera se nehraje a proplati se hodnota hry + ptipadny pausal
za nizky pocet trumfl na ruce aktéra (toho, kdo ohlasil zavazek):

s vynosem / bez vynosu

a) za sedmu se plati zaklad (2 / 4 K¢&) + pausal 2,-K¢€ za bod : na 3 trumfy 1 2 body (Cervena x2)
na 2 trumfy 2 3 body (¢ervena x2)
na 1 trumf 3 4 body (gervend x2)

b) za osmu a devitku se plati - zaklad (2/4Kg)

- zvyseny zaklad (4/6Ko) na 3 a méné trumfil

2) Sehrana hra - pripisuji se PB (prémiové body) — viz pfiloha
- maximalni pocet flekd je 4 (+ limit 500 K¢)
- kazdy flek nasobi pfedchazejici hodnotu 2x

- Servené plati dvojnasob (vyjma osmy a devitky na t¥i a méné trumfii + C dvé sedmy)

Vyse platby pro hodnotu 1,-K¢ (zaklad + v pfipadé bodované hry 2,-K¢& za kazdy bod):

ZAKLAD CERVENA TRUMF
K¢ K¢ max. K¢ (4 fleky)
sedma 2,- 4,- 64,-
sedma hliSenana 3 a 2,- + 4,- +4,-K¢ 64,-+ 112,-
méné trumfi na ruce aktéra 2,-K¢  za kazdy bod za kazdy bod na I trumf
osma, devitka (hlasena) 2,- 4,- 64,-
osma, devitka-hlasena na 3 4,- bez 6,- bez bodii 96,-
a méné trumfi na ruce aktéra | bodii (snizena sazba)
sto 4,- 8.- 128,- za kazdou
desitku pres

betl 15,- X 240,-
durch 30,- X 480, -
dveé sedmy 40,- +2,-K¢ | 60,- +4,-K¢zabod 960,

za kazdy bod (snizena sazba)

S platnosti od 1.11.2020 dochézi k nasledujicim Gpravam:

1) Limit jedné platby 500 K¢&. V piipadg, Ze aktér hraje sam, plati limit kazdému hraci, resp. dostavéa od kazdého hrage.

2) Pii hie betl a durch flekuje kazdy z hracli obrany sam za sebe. Tedy kazdy se postupné samostatné vyjadii
k flekovani. Piipadné ,,re* aktéra (resp. ,,“boty*) plati pro vSechny flekujici zaroven, nelze dat ,,re* pouze nékomu.

3) Body za hru ,,hlasena sedma na 3 trumfy a vyhrana“ se snizuji z ptivodni sazby 7 a 10 bodd na 5 a 7 bod.

S platnosti od 1.7.2021 dochazi k nasledujicim Gpravam:

P1i hte sto a 7 musi byt hlaSena sedma na ruce aktéra. V opac¢ném piipadé se jedna o renonc a aktér uhradi vitézné strané
predpokladanou vysi hry, ktera by se hrala nebyt kiivé licitace 100+7.

ReSeni renoncii — dohodou, pfipadné na vyzadani protistrany ve vysi hry, a to tak, jak by probéhla pii predpokladané
sehravce. Za spoluhrace plati autor renoncu. V piipadé¢ prohry protistrana neplati nic, vysi hry uhradi spoluhraci autor.

Pravidla pro ukazovani karet:

Oznameni loZené hry (,,zbytek za mnou®) i po Castecn¢ sehrané hieje povinnost. Sehravka dalsiho Stychu je
povazovéana za michani karet. Po vynosu do Stychu, po kterém je jiz hra lozena, tuto skutecnost aktér oznami a vyzve
ostatni hrace, aby si srovnali barvy. Poté vylozi svoje karty, ostatni hraci je neukazuji. Pied sbiranim karet pro snimani
do dalsi hry musi byt v ukdzanych kartdch i v baliccich, které nebyly sehrany (ziistaly hra¢tim v ruce), karty slozené
podle barev.

Pfi narokovani platby pausSalu za honery v ptipadé schvalené hry (vcetné fleku pouze na hru) musi aktér ukazat
vSechny karty, a to zejména v kone¢né podobe¢ slozeni karet po preskladani podle barev. Ostatni hraci karty neukazuji.

Pii hie betl, po vynosu do druhého Stychu vyloZzi vSichni hraci karty (zaroven, nikoliv postupné). V piipadé oznameni
aktéra ,,zaplatim* ihned po vynosu do druhého $tychu vsak neukazuje karty nikdo.




Prémiové body (PB) pro licitovanou ¢tyfku — honerovy marias:

VYNOS
sedma hlasena na 3 trumfy a vyhrana 5 7
hlasena na 2 trumfy a vyhrana 10 14
hlasena na 1 trumf a vyhrana 20 28
sto hlasené a vyhrané na 4 trumfy na dvacku 10 10
hlasené a vyhrané na 3 a méné trumfli na dvacku 20 20
hlasené a vyhrané bez obou trumfovych desitek 10 12
hlasené a vyhrané na 4 trumfy s obéma trumfovymi desitkami 10
hlasené a vyhrané na 4 trumfy bez trumfové desitky 10 12
hlasené a vyhrané na 4 trumfy bez trumfového esa 12 18
hlasené a vyhrané na 4 trumfy bez obou trumfovych desitek 24 30
hlasené a vyhrané na 3 trumfy s obéma trumfovymi desitkami 20 30
hlasené a vyhrané na 3 trumfy bez trumfové desitky 26 32
hlasené a vyhrané na 3 trumfy bez trumfového esa 32 40
hlasené a vyhrané na 3 trumfy bez obou trumfovych desitek 40 55
hlasené a vyhrané na 2 trumfy s obéma trumfovymi desitkami 50 60
hlasené a vyhrané na 2 trumfy bez trumfové desitky na dvacku 60 70
hlasené a vyhrané na 2 trumfy bez trumfového esa na dvacku 70 90
hlasené a vyhrané na 2 trumfy bez obou trumfovych desitek 55 70
hlasené a vyhrané na 1 trumf — eso 90 110
hlasené a vyhrané na 1 trumf — desitku 110 130
betl * vyhrany na chytajici esa — za kazdé eso vyjma esa z betlovaného Sesteraka 10
vyhrany na 6 karet s chytdkem v jedné barvé i bez esa ** 5
vyhrany na 5 karet v jedné barvé a pouze s esem 20
durch*** vyhrany 2-6 karet v barveé s esem bez krale 10
vyhrany na barvu v ruce bez esa 10
vyhrany na fadu karet v barvé (2-5) s esem bez ¢tyrky 20
dvé sedmy  hlasené a vyhrané na 4 trumfy a 4 pomocné 10
hlasené a vyhrané na 3 pomocné 20 24
hlasené a vyhrané na 3 pomocné s hlaSenym a vyhranym stem 24 30
hlasené a vyhrané na 3 trumfy 26 32
hlasené a vyhrané na 3 trumfy s hlaSenym a vyhranym stem 30 36
hlasené a vyhrané na 3 trumfy a 3 pomocné 40 50
hlasené a vyhrané na 3 trumfy a 3 pomocné s hlaSenym a vyhranym stem 60 80
hlasené a vyhrané na 2 pomocné 70 90
hlasené a vyhrané na 2 pomocné s hlaSenym a vyhranym stem 80 100
hlasené a vyhrané na 2 trumfy 110 150
hlasené a vyhrané na 2 trumfy s hlaSenym a vyhranym stem 150 180
hlasené a vyhrané na 2 trumfy a 3 pomocné 180 220
hlasené a vyhrané na 2 trumfy a 3 pomocné s hlaSenym a vyhranym stem 240 300

*  po vynosu do druhého zdvihu se hraje betl s otevienymi kartami

** neplati v pfipad¢ vyneseni krale od chytaci barvy do prvniho zdvihu pfi 6 kartach od jedné barvy bez esa

*** durch hraje aktér pouze sam, nikoliv "s chytrym".

Je-li spInéno vice kritérii, lze scitat i prémie. ZvySenou prémii za hry bez vynosu lze zapocitat jen 1x (ostatni jako
s vynosem). Napfiklad sto bez vynosu hlasené a vyhrané na 4 trumfy bez trumfového esa hrané na dvacku = 18 + 10 =
28 PB. Pokud hrac¢ uspésné sehraje hru neuvedenou v bodovaci tabulce, obdrzi dvojnasobek PB za nejblizsi nizsi
srovnatelnou hru. O ptfidéleni PB v tomto pifipadé rozhodne vzdy rozhod¢i.

U her sto se trumfy spoluhraciu séitaji.

PB s vynosem plati i pfi vynosu spoluhrade aktéra, stejné jako u 2x7. U hlaSené 7 se PB pfi vynosu spoluhrace
aktéra pocitaji jako bez vynosu.

Tiché uhrané sto se plati. Tiché honery uhrané i zabité se plati.

Narok na body neni:
- obecné pti lozenych, nesehratelnych nebo nevyhratelnych hrach
- pri betlu na Sesteraka s chytakem 7 — spodek + kral, pokud je kral vynesen do prvniho zdvihu




pfi renoncu na bodovaci hru, ktera byla v okamziku renoncu jiz prohrana
u hrace, ktery udélal renonc



