BODOVACI TABULKA KRiZOVEHO
LICITOVANEHO MARIASE

(platna od 1.8.2015) — se zakladni sazbou 0,20 K¢

Vsichni, kteti se zic¢astni flekovani a toceni, nebo ohlasi nékterou z riskantnich her, si pfi
uspésné sehravce piipisi prémie (dale jen PB). PB se pfipisuji pouze u sehranych her.
Posledni platny flek je takovy, kdy thrada za ohlaSeny flekovany zavazek piekroci 100,-K¢.
Maximalni thrada za hru €ini i pfi vys$§im vysledku 100,-K¢ (v§em — od vSech). Tiché uhrané
sto se plati. Ticha sedma uhrana i zabita se plati. Cervené plati dvojnasob. Schvalena sedma
se plati pausalem ( u 20 hal mariaSe ¢ini pausal u schvalené sedmy na 3 trumfy 1,20 a 2,40
K¢, na 2 trumfy 2,40 a 4,80 K¢, na 1 trumf 4,80 a 9,60 K¢&. Toto opatteni se osveédcilo z
davodu omezeni zbyte¢ného flekovani a kazeni her sto. U her sto se trumfy na lince s¢itaji.

S Bez

Stupeni Popis hry

vynosem vynosu

hlasend na 3 trumfy a vyhrana 7 10
Sedma | hlaSend na 2 trumfy a vyhrana 10 14
hlaSena na 1 trumf a vyhrana 20 28
hlasené a vyhrané na 4 trumfy na dvacku 10 10
hlaSené a vyhrané na 3 a mén¢ trumfli na dvacku 20 20
hlaSené a vyhrané bez obou trumfovych desitek 10 12
hlasené a vyhrané na 4 trumfy s obéma trumfovymi 10
desitkami
hlasené a vyhrané na 4 trumfy bez trumfové desitky 10 12
hlaSené a vyhrané na 4 trumfy bez trumfového esa 12 18
hlaSené a vyhrané na 4 trumfy bez obou trumfovych desitek | 24 30
hlasené a vyhrané na 3 trumfy s obéma trumfovymi
. . 20 30
desitkami
Sto hlasené a vyhrané na 3 trumfy bez trumfové desitky 26 32
hlasené a vyhrané na 3 trumfy bez trumfového esa 32 40
hlaSené a vyhrané na 3 trumfy bez obou trumfovych desitek | 40 55
hlasené a vyhrané na 2 trumfy s obéma trumfovymi
. . 50 60
desitkami
hlasené a vyhrané na 2 trumfy bez trumfové desitky 60 70
hlasené a vyhrané na 2 trumfy bez trumfového esa 70 90
hlaSené a vyhrané na 2 trumfy bez obou trumfovych desitek | 55 70
hlaSené a vyhrané na 1 trumf — eso 90 110
hlasené a vyhrané na 1 trumf — desitku 110 130
vyhrany na chytajici esa — za kazdé eso vyjma esa z
betlovaného Sesterdka -
i vyhrany na 6 karet s chytdkem v jedné barvé i bez esa ** 5
vyhrany na pateraka s esem 20
Durch | vyhrany na chytdka v barvé 10
" hlaSené a vyhrané na 3 pomocné 20 24
Dve hlasené a vyhrané na 3 pomocné s hlaSenym a vyhranym
sedmy stemn 24 30




hlaSené a vyhrané na 3 trumfy 16 20
hlaSené a vyhrané na 3 trumfy s hldSenym a vyhranym stem | 20 24
hlasené a vyhrané na 3 trumfy a 3 pomocné 40 50
hlaSené a vyhrané na 3 trumfy a 3 pomocné s hlaSenym a 50 66
vyhranym stem
hlasené a vyhrané na 2 pomocné 70 90
hlaSené a vyhrané na 2 pomocné s hlaSenym a vyhranym
80 100

stem
hlasené a vyhrané na 2 trumfy 110 150
hlasené a vyhrané na 2 trumfy s hlaSenym a vyhranym stem | 150 180
hlaSené a vyhrané na 2 trumfy a 3 pomocné 180 220
hlasené a vyhrané na 2 trumfy a 3 pomocné s hlaSenym a

, 240 300
vyhranym stem

* po vynosu do druhého zdvihu se hraje betl s otevienymi kartami

** 'V pripad¢ karet s chytdkem v jedné barve bez esa, tj. 7 — spodek a kral, nesmi byt
chytajici kral vynesen do prvniho zdvihu.

**% Durch hraje aktér sam, ne "s chytrym" ( to by u nas vlastné ani neslo).

Provadéci ustanoveni

Flek na loZenou hru. Aktér si miZe dat Re, neflekujici jeZci plati zakladni sazbu a
flekujici jezek dorovna aktérovi ¢astku za vSechny  do vyse trojnasobku flekované
hry.

Je-1i splnéno vice kritérii, Ize s€itat i prémie. ZvySenou prémii za hry bez vynosu lze zapocitat
jen Ix (ostatni jako s vynosem). Napftiklad sto bez vynosu hlasené a vyhrané na 4 trumfy bez
trumfového esa hrané na dvacku = 18 + 10 = 28 PB. Jakoukoliv hru, pfti které je ptekrocena
hranice 50 PB, je nutno popsat na stolovy listek, jinak nebude uznéana v celém rozsahu. Pokud
jezek uspesné sehraje hru neuvedenou v bodovaci tabulce, obdrzi dvojnasobek PB za nejblizsi
nizs8i srovnatelnou hru. O ptidéleni PB v tomto piipad€ rozhodne vzdy hlavni jezek.

V pripadé renoncu se hra nedohrava a provinivsi se jeZek zaplati vSem pausal 2 K¢ a
vyflekovanou hru. U stovky se plati sazba jako za 130.

Narok na PB neni:

1. obecné pfi lozenych, nesehratelnych nebo nevyhratelnych hrach

2. pfi betlu na Sesteréka s chytdkem 7 — spodek + kral, pokud je kral vynesen do prvniho
zdvihu

3. pfirenoncu na bodovaci hru, ktera byla v okamziku renoncu jiz prohrana

4. u hrace, ktery udélal renonc

Vybor Jez¢iho svazu maridse a STK




