Body za fleky

1x 2x 3x ax Narok na body neni:
o 01 1 > 2 - obecné pfi lozenych, nesehratelnych nebo nevyhratelnych
hrach
sedma 1 2 4 8

- za flek na hru, ma-li hra¢ v ruce vSechny hlasky

sto 3 6 12 24 - za flek na sedmu, je-li v ruce flekujiciho
betl 4 8 16 32 - za flek na sto, vidi-li hra& do v8ech hlagek
SiUl’Ch 8 16 32 64 - za flek na 2x7 na nékterou ze sedem v ruce flekujiciho nebo
dvé sedmy 10 20 40 80" Styfi a vice pomocnych v ruce flekujiciho

*jeden bod plati pro ¢ervenou hru  **Neplati pro 2x7 ¢ervena trumf

Platné jsou maximalné 4 fleky.

Posledni platny flek je takovy, kdy uhrada za ohlaseny flekovany zavazek dosahne limitu, tj. 500x nasobek zakladni sazby.

Maximalni uhrada za hru &ini i pfi vy$8im vysledku 500x nasobek zakladni sazby (v§em - od vSech).

Tiché uhrané sto se plati (1/2 zakladni sazby). Ticha sedma uhrana i zabita se plati (1/2 zakladni sazby). Sto i sedmu proti nelze hlasit.

Stupen Popis hry S vynosem Bez vynosu
HlaSena na 3 trumfy (sehrana nebo schvalena) 5 7
Sedma HlaSena na 2 trumfy (sehrana nebo schvalena) 10 14
Hlasena na 1 trumf (sehrana nebo schvalena) 20 28
Na 5 nebo 6 trumfli bez obou trumfovych desitek 10 12
Bonifikace za sto na 4 trumfy na netrumfovou hlasku 10 10
Na 4 trumfy s obéma trumfovymi desitkami 0 10
Na 4 trumfy bez trumfové desitky 10 12
Na 4 trumfy bez trumfového esa 12 18
Na 4 trumfy bez obou trumfovych desitek 24 30
Bonifikace za sto na 3 trumfy na netrumfovou hlasku 20 20
Na 3 trumfy s obéma trumfovymi desitkami 20 30
Na 3 trumfy bez trumfové desitky 26 32
Sto Na 3 trumfy bez trumfového esa 32 40
Na 3 trumfy bez obou trumfovych desitek 40 55
Bonifikace za sto na 2 trumfy na netrumfovou hlasku 40 40
Na 2 trumfy s obéma trumfovymi desitkami 50 60
Na 2 trumfy bez trumfové desitky 60 75
Na 2 trumfy bez trumfového esa 70 90
Na 2 trumfy bez obou trumfovych desitek 55 70
Bonifikace za sto na 1 trumf na netrumfovou hlasku 80 80
Na 1 trumf — eso 90 110
Na 1 trumf — desitku 110 130
Za kazdé chytajici eso, s vyjimkou esa v barvé od betlovaného $esteraka " 10
Betl Na $esteraka s chytakem v jedné barvé ) 5
Flek na pouze dvé nebo ffi barvy v karté 5
Durch Za kazdou barvu, ktera neni loZzena dle situace pfed odloZzenim do talonu 10
Flek na chytaky v nejvyée dvou barvach °) 10
Na 4 pomocné 20 24
Na 4 pomocné s hldSenym a vyhranym stem 24 30
Na 4 trumfy ¥ 30 45
Na 4 trumfy s hlaSenym a vyhranym stem ° 40 60
Bonifikace za dvé sedmy na 4 trumfy bez trumfového esa ® 10 10
Dvé sedmy [Na 3 trumfy 60 90
Na 3 trumfy s hlaSenym a vyhranym stem 80 120
Bonifikace za dvé sedmy na 3 trumfy bez trumfového esa 20 20
Na 2 trumfy 120 180
Na 2 trumfy s hlaSenym a vyhranym stem 160 240
Bonifikace za dvé sedmy na 2 trumfy bez trumfového esa 40 40
Poznamky:

1) Za nebetlovaného Sesteraka s esem nalezi hraci body jako za chytajici eso, nelze jiz ale pozadovat dalSi body za Sesteraka v této barvé.
2) Narok na PB neni, pokud byl ze Sesteraka jediny chytak zabetlovan nebo pokud z ného byla do talonu odlozena jakakoliv z chytajicich
karet, bylo-li mozné odlozit cokoliv jiného.

3) Narok na PB neni, pokud dva chytaky jsou plonkova esa.

4) Narok na PB za hru s vynosem neni, mél-li aktér k sedmé 3 nejvyssi trumfy, 6 uzavienych pomocnych a obé dalsi esa.

5) V pfipadé, Ze je hra sehrana na 4 trumfy s obéma trumfovymi desitkami bez vynosu, ma hrac¢ narok i na 10 PB za sto.

6) Bonifikace za hru s vynosem se nevztahuje na pfipad, kdy ma aktér vS§ech osm pomocnych.

Pokud hra¢ uspésné sehraje hru neuvedenou v bodovaci tabulce, obdrzi dvojnasobek PB za nejblizsi nizsi srovnatelnou hru. O pfidéleni PB
v tomto pfipadé rozhodne vzdy rozhod¢i.

Cervené plati dvojnasob, body za vyhrané fleky nebo toeni a prémiové body za riskantni hry se séitaji. Je-li spin&no vice kritérii, Ize s&itat i
prémie, zvySenou prémii za hry bez vynosu Ize zapo itat jen jednou (ostatni jako s vynosem).

Minusové body za flek na loZzenou hru (a jejich pripadné nasobky):

hra-1 | sedma -2 | sto -6 | betl -8 | durch -16 | dvé sedmy -20
Hrac odepisuje pouze polovinu téchto bodu, nedojde-li k “re”.
Definice loZenych her je popsana v Pravidlech CSM. V pFipadé, Ze dojde ke 4 flekiim na loZenou hru a flekovani se Gi&astni oba obranci, pak
minusové body odepisuji oba flekujici obranci, kazdy v nasobku podle prislusného poradi flekU.




