Varianty 9 bodu pri fleku na dvojky (Cervena trumf, zelena strka)

Standardni poc¢itani: 1 bod za kazdy trumf a strk, 1 bod navic za kazdy Stych, ktery je jisty ve
strkdch nebo trumfech, 1 bod navic za vynos. Pfi znalosti slohy navic 1 bod za netrefené
chybové eso u aktéra a 2 body za netrefenou malou chybu u aktéra. 9 bodt = flek; vzdy staci
pti rozumné rozloze dalSich dvou barev u obrany. Pfi vyjimecnych a dostatecné nest’astnych
rozhozech tieti a ¢tvrté barvy mezi obranci nemusi k vyhie obrany stacit ani 10 bodi na jedné
ruce obrance. Témito piipady se nebudeme zabyvat.

Problém: n€kdy neni jasné, jestli 1ze zapocitat body za jisty Stych na malé trumfy — jestli se
da najisto pocitat s tim, Ze jimi zabijeme aktérovi strku, nebo jestli o n¢ dfive pfijdeme pfi
aktérove trumfovani. Jistym Stychlim, které uhrajeme na malé trumfy se tika ,,délkové body*.
Da se na né& pfijit pfehranim celé¢ partie pred flekovanim nebo porovnanim vlastni karty
s jejich zékladnimi variantami.

Varianta 1
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Body: 3 body za trumfy + 1 bod za strku + 1 bod za Stych ve strkach + 1 bod za vynos = 6
bodii. Ve skutecnosti vSak lze zapocitat jesté dalsi 3 body za jisté Stychy v malych trumfech.
Jak je to mozné?

Aktér ma nanejvyse 5 trumfl a 5 strkii. Prvnim vynosem zaluda z né€j obrana dostane 1 trumf,
zbyvaji mu 4. Aktér vynese strku, obrana zabije esem. Znova zaludy, aktérovi zbyvaji uz
pouze 3 trumfy, stejn¢ jako obrané — a uz to nejde, uzZ mu ty sedmy vychazi obracenc.

Nutna podminka: netrefit aktérovi chybové eso, které¢ by mu nahradilo trumf! Podivejme se

na nasledujici slohu:
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Pokud bude mit aktér 5 Cervenych, 4 zelené¢ a zaludské eso, vyhraje. Po prvnim vynosu
obrany v Zaludech mu stale zstava 5 trumfi. Muze tedy klidn€ 3x trumfnout, pustit zelenou a
dobrat dalsi zaludu pfedposlednim trumfem. Pokud ma zelené slabé, ani nemusi trumfovat,
prosté je vytaha pfes strky a trumfne si jenom jednou.

Varianta 2
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Body: 3 + 2 za trumfy a strky, 1 za eso trumf, 1 za vynos = 7 bodt. Malé trumfy opét dodavaji
2 délkové body, aktér si opét nemlze trumfnout. Obrana nese zaludy, aktérovi zbyvaji 4
trumfy. Kdyby si trumfnul dobira obrana, aktérovi zbyvaji pouze 3 trumfy. Obrana znova
zaludy, aktér m4 uz jenom 2 trumfy, stejné jako obrana a uz to nejde.

Nutna podminka: netrefit aktérovi chybové eso! Takto je to zase prohrané v ptipad¢, ze aktér
ma zaludské eso a obrana mu do n¢j vynese:
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Obrana nese zaludy, aktér dobird esem a ma stile 5 trumfii. Trumfne si, zlistavaji mu 4,
obran¢ 2 malé. Obrana zaludy, aktér trumf, stdle mé jeSté¢ 3 trumfy, obrana pouze 2 malé,
klidné to muze jit za aktérem.
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Body: 2 + 2 za trumfy a strky, 1 za eso trumf, 2 za Stychy ve strkach, 1 za vynos = 8 bodi. Co
mala cervena?

Aktér to mize mit pfed odhozem do talonu klidné 6 na 6. Odhodi 2 strky, ziistane mu 6
trumfil a 4 strky. Obrana ho 1. vynosem trumfne, zistane mu 5 trumfii. Aktér zelenou, obrana
dobere a hned zase zaludy, aktér ma uz jenom 4 trumfy. Aktér zelenou, obrana dobere a zase
zaludu, aktér uz ma jenom 3 trumfy. Trumfne si, obrana dobere esem, aktér 2 trumfy, obrana
1 trumf. Obrana zaludy, aktér trumf a uz ma pouze sedmu, zatimco obran¢ zbyva osma a uz to
nejde. Maly trumf je zde rozhodné 9. délkovym bodem.

Nutna podminka: neni. Je jedno, jestli to aktér bude mit 6/4 v trumfech nebo 5/4 + Eso. Zde
ho klidn¢ miiZeme trefit a nic se nestane.

Varianta 4
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Body: 4 za trumfy + 2 za jisté Stychy v trumfech +1 za vynos = 7 boda. Tady je celkem jasné
vidét, ze chybéjici 2 body dodaji dalsi dva malé trumfy, nebot’ aktér si do toho trumfnout
nemuze (kdyz si trumfne, prohraje jesté rychleji). Obrana ho na¢ne zaludami a od zac¢atku mé
o trumf vice nez aktér.

Nutna podminka: netrefit aktérovi piipadna obé cizi esa nebo mu nevymést oko. Aktér mtize
vyhrat pouze tehdy, kdyz udéla 2 Stychy ve tfeti a/nebo ¢tvrté barve:
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V prvnim Stychu aktér dobira na Zaludské eso, zbyvaji mu 4 trumfy. Zelené zkrati obranu, ma
3 trumfy. Zaludy, aktér ma 3 trumfy. Zelené, obrana ma 2 trumfy. Zaludy, aktér ma 2 trumfy.
Zelené, obrana ma posledni trumf a musi nyni vynést kule. Aktér dobere a zbyvd mu k sedmé
jeste eso, kterym si mize dojit pro posledni trumf. I z tohoto ptfehrani vyplyva, ze aktérovi
jedno trefené cizi eso nestaci.



Zavére€né poznamky

Je tieba disledné rozliSovat mezi trumfy a strkami. Mald strka nikdy neni nositelkou
délkového bodu, na ni se neplanovany Stych udélat neda.

Nema cenu vypisovat dal$i varianty délkovych bodt, analyzovat situace s vynosem aktéra,
apod., neni tézké si aktudlni kartu pfevést na jednu z téchto Ctyf variant. Lze naptiklad
kompenzovat vynos aktéra dalsim Stychem ve strkach, apod.

KdyzZ nevis, vzdycky si mizes§ pribéh partie v duchu piehrat pred rozhodovanim o fleku.
Obvykle staci tak 4 — 5 Stychi, abys véd¢l, na ¢em jsi.

Pokud ani potom nevis, pamatuj si, ze to obrana miize vyhrat i bez fleku :-).



